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Name: Datum:

cﬁéL

DIE ZAHLEN BIS 10 000 abt mit LAMA

Wow, die Zehntausend

hat 4 NuLLen‘ J:;/l?*
< L

£
‘1000 10 000 /ﬁ

1. Kennst du die Vorgénger und Nachfolger der Zahl?

B HEH

@HI— : : ! ! : i i :
> 0 1000 2000 3000 4000 5000 6000 1000 8000

Vorginger Zahl  |Nachfolger Vorgdnger NachfoLger
999 1000
5001
1100

- 3 499 J - 1000 |

Popo
2ur kleineren Zahl
2. Grofer, kleiner oder gleich? e o
iy >s IR

]

Trage ein.

4200 (<) 4201

2250 () 2350

5511 () 5521
8642 () 7642

6251 () 6257

9438 () 9483
1935 () 1815
3495 () 343y

3. Lose die Rechenhduser der Lamas.

1999 () 9773
y851 () 4581
2146 () 261
9993 () 9849

| 5010 )

e

&

Zahlen bis 10 000 addieren und subtrahieren

@ 0O

63

» Lust auf mehr?
www.coollama.de/u552

=]

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 3-4, ISBN 978-3-12-162295-5




DIE ZAHLEN BIS 10 000 LOSUNG

Wow, die Zehnfausend f,,. . }*

(&}- hat b Nullen! w )‘Eﬁ
% &
N — ; ; } } } i f ; — }
o 1000 2000 3000 4000 5000 6000 3000 8000 9000 10000 i

1. Kennst du die Vorgénger und Nachfolger der Zahl?

f f S o
= = : '_-!._ “ K
32
-, b - ol
. - e i

-

Vorginger Zahl  |Nachfolger Worgdnger Nachfolger
999 1000 1001 3961 3969
5000 5001 5002 4251 4253
1099 1100 1101 6 199 6201
| 1498 3 499 1500 J - 998 1000 |
Popo
2ur kleineren Zahl
2. Grofer, kleiner oder gleich? i e
3 ;,/} 5 44 L8
b =

]

Trage ein.

4200 (<) 4201 6251 (5) 6257 1999 (<) 9773
2250 (<) 2350 9438 (<) 9483 4851 () 4581
5511 (<) 5521 1915 (>) 1815 2146 () 2641
8642 () 7642 3435 () 349y 9993 (>) 93843

3. Lose die Rechenhduser der Lamas.

3000 | 3000
3000 | 1000
| 9000 | 1000 |

Zahlen bis 10 000 addieren und subtrahieren 6‘1/
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Datum:

2=
éA

L

tibt mit

Name:

ICH RECHNE SCHRIFTLICH

354219
+3 4155

82613

+ 16243

51 4 24
+ 46523

- 63425

- 25355

41 85 19
+51801

832190
+15%151%

6 18 2 1
+3 4243

81430
-452%90

6151

+2 3843
58 93819
-459% 99

34853
+ 4 6 952

1 ils
6832%
-4 8 4 29

T 96 91
+19226

49 6 8 5
- 29851

X

2N

o

@0 O

Zahlen bis 100 000 schriftlich addieren und subtrahieren

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 3-4, ISBN 978-3-12-162295-5



LOSUNG

ICH RECHNE SCHRIFTLICH

354219
+3 4155

82613

+ 16243

51 4 24
+ 46523

p
998916

6 9584

9194 1

- 63425

33321

- 25355

53140

41 85 19

832190

6 18 2 1

9996 66

999041

o o

= <~
AN ~

8 1 43

b4 64 0

—

49156
-328214

176 332

N N~

[ )
= o o o o o
n g~ O o0 o (o
ST 00| O o =< <
O M| O o0 o o
= AN-| O n I~
+ < '
_ J
[ )
o N Te] = o 00
nw o AN AN~ o
o0 O | 00 o I~ o0
g wo~| 00 00 ~| o
o I < 00 O J |
+ |
L J
] g
= o o™ mn o ~O
o AN~ N 00 N~ N
O (N~ o O 00 o o]
o o 00 o o« o
= < < o J (N~ <«
|
L

%,

“

Zahlen bis 100 000 schriftlich addieren und subtrahieren
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KONIG KLAMMER

Name:

° | Datum:

_/

Umkreise die Rechnung, die du zuerst ausfiihren musst. ;
Rechne dann die ganze Aufgabe aus. %gg :

LA

LA\

\ o .(
4.(3+ 5)=|
Klammern kommen
sogar vor der 5+(:" . 2) =CJ
Punkt-vor- Strich

@d‘v(qw)- g =( )

ey
6-w+1 =( )
9.6+ 4)=( )
6-5+3) =)

Die Klammern haben
immer Vorrang!
Rechne das, was zwischen
den Klammern stehf,
immer 2uerst.

J

}LL.-?-"

10-3). 5= )
4-1-18=( ]

6-(5-2)= )
G-9-1 =( )

A8
t- P-4 = ]

20- (4- 3)=©J

A5
8+16): 4= )

(25: 5)+15=( ]

24: 2+ 4)=( )
19+ 8): 9= ]

AE
48-16): 8= )
63: (-1 =)

.

4s5: 5)- 3= )
6u: (12- = )

i+ 2)- 6-2)=( ) B+ D-6+2)= )
(20+16): -3)=(__ ) (20+%0): (4+5) =) (29+413): G+w) =(__ )
(26- 2): (3+3) =) (32- V:G+2)=(_ ) 11-19). 6+3) =)

6+ w)-F-0= ) @4-16)-@-w)=( ) (15+39: G5+5 = )

)
(F+14): 9-6)=( )

Rechenregeln

nJ
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KONIG KLAMMER LOSUNG

_J

Umkreise die Rechnung, die du zuerst ausfiihren musst. ;
Rechne dann die ganze Aufgabe aus.

LA LAV
=31w

Die Klammern haben

ey
4-(3+5)=(32) (6-4)
Klammern kommen immer Vorrang!

sogar vor der 5+¢(3 - 2)= [’I_‘]J Rechne das, was zwischen

_vor- Strich
Punkt-vor den Klammern stehf,

@eu\j (4+4)- 8 ={ 64 immer zuerst.

=

ek

o~ 0
—~
(92]
+
w
~—
1

(0-3)- 5=(35) 6-(5-2)=(18) @ %)-u =(45)
(4-3)-18=(10) (3-9)-% =(20)  20- (u 3)=wj
A58 )
4= 6) 24: 2+ 4)=(_ 4) 1+(81: 9)=(16)
A0 R
(48-16): 8=(4) ((u5: 5)- 3=(¢) (30- 6):3=(_8)
63: (u-1)=( 1) eu:(12- w)=(_ 8] (48 : 6)-5= 3)

J

%7

(+2)-G6-2-(24) @+ D-G+2)=(¢3) @”@:@_@:W

(20+16):((a-3)=(_ 6) (20+%0): (u+5)=(10) (29+13):B+u)=(_¢)
(26- 2):(B+3)=(_4) (G2- 9):(5+2)=(_ ) (1-15)-(6+3)=(18)
6+ 4)-(3-4)=(30] (2u-16)-(a-4)=(40) ((15+35):(5+5)=(_ 5]

Rechenregeln 80/
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Name:

LAMA ZUWACHS

Datum:

Ein neues Lama ist zur Herde hinzugestofen. Wie heift es?
Rechne schriftlich und finde es heraus.

r )
2 .23 Iy .35 AESREN AFIMFIE
- ]
6=K 0=0/1=T |3=L|3=E |3=5 |g=T| -1 T8 - 16
1=E|2=R 4=B |6=U|5=R |6=0
[]
413 .11 584 .23
[]
) 43132 .25 3t 46 43
[]
8511 .56 89 2 4 9 9 6 4 8 2 1
L] ]
) )
Mit z2weistelligen Zahlen schriftlich multiplizieren . . . qy
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LOSUNG

LAMA ZUWACHS

Ein neues Lama ist zur Herde hinzugestofen. Wie heift es?

Rechne schriftlich und finde es heraus.

5

2 - 2
1 4
1

8

SRkl
46
2

6

- 35
2
3

y
2

- 23

2

y

6
Y

9
6

2
3}

0

7] 0 B

8

0

49 58

2590

1 6
46
46 8
3Kl 2 B

8 .
5

‘.f.

4 9
y
2 4

y
3

1164

. 2.3
2
133 2
4 3

1716 8

=~

y

< -

8

S
3t 46

11
3
9 1

1

o0 |~

1021
S

A -~

13 -
y
-2

Y

41+ 32

<

<

174984

o~ N

i8 8

17610

1718300

O w
nou
[« 20

96 48 - 21

9

- 5 6 t1 892 -4

8511

31563 1792 96

42 58 5

6 1536

11028

] 3 BEIE

51102

416 92

2 6 0496

‘18/

Mit 2weistelligen Zahlen schriftlich multiplizieren
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SPAR-LAMAS

Die Lamas sparen auf einen neuen Drachen. .&cm O
Welches Lama hat schon genug Geld beisammen?

Euro- und Cent-Betrdge schriftlich addieren J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9




SPAR-LAMAS

I

LOSUNG

)

/

Die Lamas sparen auf einen neuen Drachen.

Welches Lama hat schon genuq Geld beisammen?

A AN AN

+
(SIS N R )

A 0 - o

o U o~ N

OO R O

- O 00 W

N
w
-

)

w

+ +
=

~O +H Ww

+ + +
N

A0 o0 =

w

N

Euro- und Cent-Betrdge schriftlich addieren

_J
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DAS GEHEIMNIS

1. Markiere die Stelle, die sich im Ergebnis dndern wird, und
rechne. Die Zahlen der Markierungen verraten dir am Ende
ein Geheimnis.

40 0000+ b= ) | ) (o]0 ]
38020+  4o=( ) 2340-  20- RIEN
() 2¢s00- 200=(_ ) |s|u
() s3u2s- 2000-( ) |sls
() awoso-20000=( ) |aleE
10000+ 11000=( ] ; :
\ T
Ay 10 | R
"| Finde ich auch! 2 | u

2. L6se die Rechenhduser der Lamas.

6400 12000
2900 11 000 14000
4300 36000 63000
| 9100 ) 142000 N L28 000 J

Zahlen bis 100 000 addieren und subtrahieren
/)
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20 DAS GEHEIMNIS

/

I

LOSUNG

%)

1. Markiere die Stelle, die sich im Ergebnis dndern wird, und
rechne. Die Zahlen der Markierungen verraten dir am Ende
ein Geheimnis.

40 000 +
38 OMO +

vo=( 38060 ) 234@0-  20-
26800-

200=

#8428~ 2000=(_81428 )
@080 20000=(_14080 )

@000+ 11000=(_ 21000 )

S

\._J*\

r""

T (s

Ul P

" Finde ich auch!

E

(w2055 ) (o]
23 440 4 I

3 | U
6 | S

9 | E

11595

3 |P

T

10 | R

2 |V

3 518

H\\ﬁ-.

6400 3600 12 000 88000

21900 1100 11 000 | 33000 14000 | 26000

4300 5100 36000 14000 63000 [ 31000
| 9100 900 J | 42000 8000 | L28 000 | 72000

Zahlen bis 100 000 addieren und subtrahieren

_J
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MAL MIT HUNDERT, TAUSEND ...

N~

Mia Mathe,

von Sonnenbrillen
nd Rechentricks

anre
(- x: .
s L 7
J
/

- 5=60000 ﬁD
- 5=60
60

(=1

ol e
'/-/’L'T‘N\’( o\xseﬂde’m
13

Ich halte die nicht gebrauchhan
Nullen zu und rechne 12-5 = 60.

Schon habe ich das Erqgebnis.
e

~ —
T
. (B
_ ')
~ —
2000-8=(__ ]
(2 8= )
~ —
11000-9=( )
(— ~( )
~ —
20000-5=( )
(— ~( )
~ )
— ~( )

0001 -

§ 4=

B -5=:]J 3 2=@
r’l8000-3=[j Zoomw{j
- J_-C J
rqooo-2=[:ﬁ ﬁ3200-3=[:\
- J_-C J
r26000-3=[j T8000-2=[j
-t J_-C J

Zahlen bis 100 000 halbschriftlich multiplizieren

J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9




(21

MAL MIT HUNDERT, TAUSEND ... J LOSUNG
— /

Mia Mathe, " orer™
nvj gescilr;i:?czge" oS W.op¢" ik ! dﬁ

12000 - 5=60000 ﬁD

L

12
000

- 5=60
60 000

COOLER RECHENTRICK s i 4

zenne

Ich halte die nicht 9ebrauch+en
Nullen zu und rechne 12-5 = 60.

Dann hdnge ich die
2ugehaltenen Nullen

wieder an.

Schon habe ich das Ergebnis.

_J

Rechne mit dem Trick.

r ) N
R fsooo-w)

G e

000 -C2vood)y!| sov « -(Tza00)]
—_ _ | -
4 — ) e N\
2000-8=(_16000)| | 600-5=(__3000)| | 3000-2=(_6000]
(2 s=( 16 J) [ 6 -s=( 30 JJ |3 2= ¢ )
~ N\ —~ [ ~
11000 -9 =(__99000]| [18000-3=(_ 54000]| |14000-6=(_ 84000)
ma=C8 )] s 3= ) | e=(CB )
- N —N ~
20000-5=(100000)| | wooo-2=(__8000)| | 3200-3=(__9600)
2 s=(10 J) |u 2= 8 )] |32 3= % )
e X\ N ~
1100-4=(__ 6800)| [26000-3=( 78000)| |48000-2=( 96000)
é} L4 = 68 L & 3= 18 L LL'8 2= 96 Jl

Zahlen bis 100 000 halbschriftlich multiplizieren

_J
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~~——

PROFESSOR PROTZI PRUFT

Rechne und verdiene dir einen Ehrenkottel.
Du schaffst das!

650+200=( ) t650+200=( ) %es00+2000=( )
650+350=( ) %650+350=( ) 1500+43500=( )

830-400=( ) 9830-400=( ] 98300-4000=( ]
830-440=( ) 9830-wo0= ] 98300-4400=( )

“12000-8=( ) 32000.3=( ) 2w000.4=( )

179814 -5

o~ N
w
o o~
o o
-
(S RE
o~ -
0 ©o

6. ) Quizfrage: Was knurrt, aber beif3t nicht?

meine erveichten Q @
PU“H?’ 11-19 20-28 29-3%
Kontrolliere auf Seite 70 und umkreise deinen Kottel. N Punkte Punkte Punkte

Professor Protai priift: addieren, subtrahieren und multiplizieren im Zahlenraum 100000 J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9




PROFESSOR PROTZI PRUFT LOSUNG
4
§ o
- :;i Rechne und verdiene dir einen Ehrenkattel.
Du schaffst das! me’”euenrre;chfen

650 +200 =(_850) %650+200 =( 7850 ) %6500+2000 = 18500)

650+ 350 =(1000) 3650+350 = 8000 J 36500+3500 =

830-400 =( 430) 9830-400=(_ 9430 ) 98300-4000 =
830 - 440 =( 390) 9830- 440 =( 9390 ) 98300- 4400 =( 93900

12.8=( %6)  32.3=( 9%6)  24.4-= 96

.
12000 -8 = 96000 ) 32000-3=( 96000 24000-4={ 96000

von 6

256191 T 4899 198314 -5
+ 63804 - 568193 993710
5
. 'AEEE 1 von 6
8950 1 1800 6 2 pro )
richtigem

Endergebnis

6. ) Quizfrage: Was knurrt, aber beif3t nicht? Der Magen!

@ ©C O

11-19 20-28 29-3%
Vergleiche mit deinen Ergebnissen und zdhle deine Punkte zusammen. Punkte Punkte Punkte

Professor Protai priift: addieren, subtrahieren und multiplizieren im Zahlenraum 100000 J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9



PUNKT VOR STRICH J

Umkreise die Rechnung, die du zuerst ausfiihren musst.
Rechne dann die gqanze Aufgabe aus.

Y - 142 6=
¥ D ¥ 6 Erinnerst du dich an die 3.
4.5+9= 9.3+ 8= <-Regel?
Rechnungen mit einem i
_ _ (also - und :) werden ]
t+t-h= 6-6+14= VOR Rechnungen mit . j
einem (also + und -) ¥
ausgerechnet! k.
ae =
T 4-6= 2%-6- 4= 8.9-9=
13 -3 .3 = F4-9.6= 5.8- 4=
9+15:3=( | 42: 6+5-= 50: 5+ 8-
63: t+u=( | 1%+36:9= 40+ 40 : 10 =
J
~
9-18: 6= | 56: 8-5-= 81:9-9=
14-54:9=( ) 22-2%:3= 6 8- 4=
4t (2. 6-2= 84+30: 6-14 = 2.943. 4=
45- 5-9+45= 10-21:9+3 = 32:8-2-2=
_
Rechenregeln )

e aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9




PUNKT VOR STRICH L

st

LOSUNG

/

Umkreise die Rechnung, die du zuerst ausfiihren musst.

Rechne dann die gqanze Aufgabe aus.

O

4 +
@1-(
RS

-(2¢) 12 9-(19)

Erinnerst du dich an die
-Regel? !
Rechnungen mit einem ' ¥
(also - und ) werden
VOR Rechnungen mit
einem (also + und )
ausgerechnet!

&

G9-6-(22)
11 43-3-(_8) 1--0-

7
qO 42: 6n5-= 50: Sy 8=(18)
@ Pu=(13) 11436:9=(21)  40+@0: 10)=(44)
_J
)
9-(18: 6= 6] 56: 8)}5=( 2] 81:9-9=(_0)
14-Gy: 9=( 8] 22-@%:3)=(13) 64: 8 “=J

L
w
]
(3
n
a
-_
o
|
N
-
0
w
n

Rechenregeln
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2

LAMA KUNTERBUNT J

Wende die Teilbarkeitsregeln an und male aus.

O = durch 3 teilbar
@ = durch 5 teilbar
@ = durch Y teilbar

@ = Primzahl

f 88 | 31
63185 [ 38 (10

Teilbarkeitsregeln J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9




.. &)
LAMA KUNTERBUNT LOSUNG

/

Wende die Teilbarkeitsregeln an und male aus.

O = durch 3 teilbar
@ = durch 5 teilbar

@ = durch Y teilbar

| r @ = Primzahl
85

110

Teilbarkeitsregeln J

Seite aus: MATHE UBEN MIT COOLLAMA KLASSE 4, ISBN 978-3-12-162268-9




|
L LAMA-GRUBELE] J

’\

T'.

3 o o)
L
="

N —
-,
A
[
]

19

Rechne die beiden

grofderen Zahlen

2usammen und

2iehe die kleinste
Zahl ab.

Kreise das richtige
Ergebnis ein.




Q

|
L LAMA-GRUBELE] L LOSUNG
/

’\

Rechne die beiden

grofderen Zahlen

2usammen und

2iehe die kleinste
Zahl ab.

Kreise das richtige

Ergebnis ein.




BINGO-BOSS
y
F )
’I-'lBingo
102345
2 &5/ 8 [10(12
12118124 (30] 36
3069 4315
5 (10 15[20 25

eine Bingo-Karte vor

chneiden, damit jeder

3< Auf den Linien auss

Dieses Spiel kann man toll
2u 2weit spielen!

Wiirfele mit 2wei Wiirfeln,
multipliziere die Zahlen
miteinander und kreuze das
Ergebnis in deinem Bingo-Feld
an. Wer hat zuerst eine Reihe
voll und wird Bingo-Boss?

3

h )
’I-'lBingo
11213 4!s5
2| 4|8 [&n 12
1218|2430/ 36
3 |43 9 [12] 15
5 /10 15/ 20 25

Das kleine Einmaleins

Download von coollama.de/spass-spiele




KOTTEL-CHAOS

Name:

copL [=

_J

In jedem Kottelhaufen versteckt sich ein

Wort rund um die Schule. Findest du es?

Schiittelwsrter

@ OO v

eite aus: UNTER

RICHTEN MIT COOLLA

MA KLASSE 3-4, ISBN 978-3-12-162295-5



KOTTEL-CHAOS LOSUNG

_J

In jedem Kottelhaufen versteckt sich ein * :
Wort rund um die Schule. Findest du es?

FACHER TISCHE FULLER

Schiittelwsrter 109

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 3-4, ISBN 978-3-12-162295-5



Name: ° atum: )
KREUZWORTRATSEL A

Wohin fdhrt COOLLAMA am Wochenende?
Lose das Kreuzwortrdtsel und finde es heraus.

cd DJ HY
A \
. 2. T ie Lg
Cer rfcﬁi‘%iﬁ'éé‘ifé"’e?n""
F
G ~ J
)
N
Al I
- ’ |
\—_/
\____/
e |
) 1
\/

( " tose die Fragen. 3. Sammle J
die .Buchs#aben fir

A) Die .. ruft man, wenn es brennt. Jas Losungswort.

B) .. heift der dickste Finger.

C) Eine fqrbige Erscheinung am Himmel ist ein ...

D) Eine ... stiehlt gerne glitzernde Sachen.

E) Von der Raupe 2um ...

F) In diesem Gebdude wird gelernt.

G) Eine ... wird von der Katze gejagt.

H) Das .. ist ein Waldtier.

) Der Planet, auf dem wir leben, heift ..

Kreuzwortritsel ‘ ' O 10’?/

Seite aus: UNTERRICHTEN MIT COOLLAMA KLASSE 3-4, ISBN 978-3-12-162295-5



KREUZWORTRATSEL LOSUNG

Wohin fdhrt COOLLAMA am Wochenende?
Lose das Kreuzwortrdtsel und finde es heraus.

cd DJ HY
Alr[e|u]e|r|w|e|[n]|r 2
.‘Traedie Os
‘ : - ﬂer r:chﬁggen SfLeUgZ?n(.m
) G| FEls|c|H|u]|L EJ
)
M - .
B | \
s(plalulule|n]tJE|r|D|E
U ° :
— E
. 0
\__/
G
E(s|c|H|M|E|T|TIE|R[L]I|N]|G
(s .
N /
— |
(Mor|p]s[e]e]
1. Lése die Frage
( gen. 3.SommLeJ

. die Buchstaben fiir
A) Die ... ruft man, wenn es brennt. Jas Losungswort.

B) .. heift der dickste Finger.
C) Eine farbige Erscheinung am Himmel ist ein ..
D) Eine ... stiehlt gerne glitzernde Sachen.
E) Von der Raupe 2um ...

F) In diesem Gebdude wird gelernt.

G) Eine ... wird von der Katze gejagt.

H) Das .. ist ein Waldtier.

) Der Planet, auf dem wir leben, heift ..
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RICHTIG ODER FALSCH

Lama Fun Facts: richtig oder falsch? Kreise jeweils
den Buchstaben in der passenden Farbe ein.

1) Lamas kénnen bis zu 150 Kilogramm schwer werden. [ L [ K]

2) Meist sind die Mannchen etwas gréfer als die Weibchen. @E

3) Mit der Wolle von Lamas kann man einen Pulli stricken. @E

4) Lamas werden manchmal auch als Lasttier genutzt. (A [ E )

5) Wird einem Lama seine Last 2u schwer, pupst es ganz Laut! @D

6) Ein Lama ist mit fiinf bis sechs Jahren erwachsen. @j

) Lamas sind sehr laute Tiere! (P | E ]

8) Die Kacka von Lamas wird manchmal genutzt,
um ein Feuer zu machen! @@

9) Lamas werden 15 bis 20 Jahre alt. [ E [ L )
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Lama Fun Facts: richtig oder falsch? Kreise jeweils
den Buchstaben in der passenden Farbe ein.

1) Lamas kénnen bis zu 150 Kilogramm schwer werden. (L [ ]

2) Meist sind die Mannchen etwas gréfer als die Weibchen. CE

3) Mit der Wolle von Lamas kann man einen Pulli stricken. @j

4) Lamas werden manchmal auch als Lasttier genutzt. (A ] )

5) Wird einem Lama seine Last 2u schwer, pupst es ganz Laut! CD

6) Ein Lama ist mit fiinf bis sechs Jahren erwachsen. CE

) Lamas sind sehr laute Tiere! (| E ]

8) Die Kacka von Lamas wird manchmal genutzt,
um ein Feuer zu machen! @j

9) Lamas werden 15 bis 20 Jahre alt. (E [ )
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Was magq ich gerne? Suche in der Buchstabenbox
nach 10 Wortern und finde es heraus.
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In jedem Kasten gibt es ein Ding, das es in den beiden
anderen Kasten nicht gibt. Finde die drei Dinge und
umkreise sie.

Vergleichen . . O 115/
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In jedem Kasten gibt es ein Ding, das es in den beiden

anderen Kasten nicht gibt. Finde die drei Dinge und

umkreise sie.
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LAMA-GEBURTSTAG

In jeder Zeile (—), Spalte ({) und Diagonale
(v und ) gibt es jedes Geschenk einmal.
Schneide die Geschenke unten aus und lege
sie passend auf.

# Tipp: Drucke dir die
il Geschenke-Teile auf

8 unserer Webseite aus.
Dann musst du die Seite
nicht zerschneiden.

gl www.coollama.de/p3?

%
[=] . )

Lama-Spaf3
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In jeder Zeile (—), Spalte ({) und Diagonale
(v und ) gibt es jedes Geschenk einmal.
Schneide die Geschenke unten aus und lege
sie passend auf.

d Tipp: Drucke dir die
il Geschenke-Teile auf

8 unserer Webseite aus.
Dann musst du die Seite
nicht zerschneiden.
gl www.coollama.de/p3?

%
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YOGA MIT

Yogqi Lama, /ﬂ

biegsamer und geduLdiger
Yogaguru

R R Sty we—— s —

das HERABSCHAUENDE LAMA

Nach all der Lernerei ist Yoga jetat (I
genau das Richtige fiir dich. (D (1 DA,

‘_/;r BAUM

erst links, dann rechts

das DREIECK
erst links, dann rechts

Achtsamkeit und Bewegqung 118/
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